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11 Octobre 2024 :
Lancement officiel de la
saison

Jalons:
e Recrutez votre équipe et
trouvez un mentor
¢ Commencez tot votre
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<Hi1> BONJOUR </H1i>

17 Mars 2025 Cloture
des inscriptions

Jalons:

e Codez votre
application

e Entrainez votre
modeéle si vous
utilisez I'A

e Division Sr:
démarrer le plan
d'affaires

e Division Jr.:
démarrer le plan
d'adoption par les

utilisateurs
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5 Mai 2025 : date
limite de
soumission

Jalons:

e Déboguez votre
application

e Réaliser des
pitchs et des
vidéos
techniques

e Soumettez
votre projet
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Juger et célébrer

Mai - Juin:
Juger
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