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Oct 11, 2024: 
Official Season Launch

Recruit your team & find a
mentor
Get an early start on your
app, or Scratch project
(beginner division)

Milestones:

Jan 27, 2025: 
14 weeks to
Submission Deadline

Identify a problem to
solve
Conduct research
Practice coding

Conduct user and
market research
Make a paper
prototype
Start coding your
app and possibly
gathering your
dataset

Milestones: Milestones:

March 17, 2025
Registration Closes

May 5, 2025:
Submission
Deadline

World Summit
Date To Be
Announced

May–June:
Judging

Code your app
Train your model
if using AI
Sr. Division: start
business plan
Jr. Division: start
user adoption
plan

Debug your
app 
Make pitch &
technical
videos
Submit your
project 

Milestones: Milestones:
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CALENDRIER DU
PROGRAMME 2024-2025
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11 Octobre 2024 : 
Lancement officiel de la
saison

Recrutez votre équipe et
trouvez un mentor
Commencez tôt votre
application ou votre projet
Scratch (division débutant)

Jalons :

27 Janvier 2025 : 
14 semaines avant la
date limite de
soumission

Identifier un
problème à
résoudre
De mener des
recherches
Pratiquer le codage

Réaliser des études
d'utilisateurs et de
marché
Réaliser un
prototype papier
Commencez à
coder votre
application et
éventuellement à
rassembler votre
ensemble de
données

Jalons : Jalons :

17 Mars 2025 Clôture
des inscriptions

5 Mai 2025 : date
limite de
soumission

Sommet
mondial
Date à annoncer

Mai - Juin:
Juger

Codez votre
application
Entraînez votre
modèle si vous
utilisez l'IA
Division Sr :
démarrer le plan
d'affaires
Division Jr. :
démarrer le plan
d'adoption par les
utilisateurs

Déboguez votre
application 
Réaliser des
pitchs et des
vidéos
techniques
Soumettez
votre projet 

Jalons :
Jalons :

<H1> BONJOUR </H1>



CRONOLOGÍA DEL
PROGRAMA 2024-2025
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El registro comienza el 
11 de octubre de 2023

Reúne a tu equipo y
encuentra un Mentor
Trabaja cuanto antes en tu
aplicación o proyecto IA
¡proyecto!

Metas:

Cuenta atrás de 12 semanas
para la presentación: 31 de
enero de 2024

Identifica un
problema a resolver
Investiga

Redacta una
declaración de
objetivos
Crea un prototipo en
papel
Comienza a
programar tu
aplicación o recopila
tu base de datos

Metas: Metas:

Cierre de registro el 
13 de marzo de 2024

Fecha límite de
entrega el 
24 de abril de 2024

Evaluación 
Mayo - Junio

Programa tu
aplicación o entrena
tu modelo
División Sr.: Inicia el
plan de negocio
División Jr.: Inicia el
plan de adopción de
usuarios

Monta tus
vídeos técnicos
y de
presentación
Envía tu
aplicación o
proyecto de IA

Metas: Metas:
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CRONOLOGIA DEL
PROGRAMMA 2024-2025
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11 Ottobre 2024: 
Lancio ufficiale della
stagione

Recluta la tua squadra e
trova un mentore
Inizia subito la tua app o il
progetto Scratch (divisione
principianti)

Pietre miliari:

27 Gennaio 2025: 
14 settimane alla
scadenza per la
presentazione

Identificare un
problema da
risolvere
Condurre ricerche
Esercitati a
programmare

Condurre ricerche
sugli utenti e di
mercato
Realizza un prototipo
di carta
Inizia a codificare la
tua app e
possibilmente a
raccogliere il tuo set
di dati

Pietre miliari: Pietre miliari:

17 Marzo 2025
Chiusura delle
iscrizioni

5 Maggio 2025:
scadenza per la
presentazione

World Summit
Data da
annunciare

Maggio - Giugno:
Giudicare

Codifica la tua
app
Addestra il tuo
modello se usi
l'intelligenza
artificiale
Divisione Sr.: avvio
del business plan
Divisione Jr.: avvio
piano di adozione
utenti

Esegui il debug
della tua app 
Realizza video
tecnici e di
presentazione
Invia il tuo
progetto 

Pietre miliari:
Pietre miliari:

<H1>CIAO

</H1>


