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Rubrique pour la division junior 2023 - 2024 saison

Guide de notation des points Attribution des points paritem:

1- Pas encore prét 2- Commentsyrendre  3- moyenne 4-Bon 5-Incroyable

Description du probléme/projet en 100 mots

Une description convaincante du projet en 100 mots qui énonce clairement le probléme et la
solution.

Pointage de la description du projet

Vidéo de présentation (pitch)

Enonce clairement le probléme et montrer pourquoi il est important pour I'équipe et la
communauté.

Explique ce que I'équipe a recherché sur le probléme et comment il est lié aux objectifs de
développement durable des Nations Unies.

Convaincre le spectateur que lI'application ou la solution d'lA résout le probléme des
utilisateurs.

Explique pourquoi la technologie choisie (prototype d'lA ou application mobile) est le meilleur
outil pour résoudre le probléme.

Montre comment il s'‘agit d'une meilleure solution par rapport & ce qui existe déja.

Pointage total de la vidéo du pitch
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Pointage pour 1des catégories de vidéos techniques suivantes : Application mobile ou Prototype
d'intelligence artificielle

Vidéo technique

Option 1: Soumission de l'application mobile Notation de la vidéo technique uniquement

Montre 'application qu'elles ont construite et les parties qui fonctionnent bien jusqu'd présent.

Explique comment l'application a été testée auprées des utilisateurs, quels ont été les retours
dinformation et comment ils ont influencé les caractéristiques de l'application.

Explique le codage qu’elles ont effectué pour 1 ou 2 parties importantes de leur application
(pas I'écran de connexion).

Montre ce qui ne fonctionne pas encore et/ou partage les futures fonctionnalités de
lapplication.

Option 2: Soumission d'un prototype Al Notation de la vidéo technique uniquement

Montre le modéle d'IA qu’elles ont construit et entraing, en expliquant notamment les données
qu'elles ont recueillies et avec lesquelles ils ont entrainé le modéle.

Expligue comment le prototype a été testé avec les utilisateurs, quels ont été les retours
dinformation et comment ils ont influencé les caractéristiques du prototype.

Montre linvention quelles ont construite ou dont elles ont fait le prototype, en expliquant
comment elles I'ont construite et en montrant les piéces qui fonctionnent.

Montrer ce qui ne fonctionne pas encore et/ou partager les futures fonctionnalités du
prototype.

Note technique totale de la vidéo

Plan d'adoption par les utilisateurs (téléchargement de documents d partir d'un modéle)

Indique le nombre d'utilisateurs qui ont déja testé l'application ou l'invention, ainsi que les
commentaires fournis.

Expligue comment I'équipe fera en sorte que de nouveaux utilisateurs se servent de son
application ou de son invention au cours de la premiére année.

Pointage total d'adoption par les utilisateurs
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Parcours d'apprentissage Technovation (200 mots et 2-6 images)

Partage ce que I'équipe a appris par une combinaison de mots et dimages (par exemple,
captures d'écran, prototypes). Partage les sources techniques utilisées/remélangées ; si
aucune, partage la ressource technique préférée.

Décrit comment I'équipe a surmonté les défis techniques ou non techniques.

Pointage total du parcours d'apprentissage

Description du projet score total

Pointage total du pitch vidéo

Pointage total de la vidéo technique

Pointage total du plan d'adoption par les utilisateurs

Pointage total du parcours d'apprentissage

Pointage total




